Ciekawe,
cotoza
figura?

Witamy serdecznie naszych stalych czytelnikéw w Nowym Roku i Zyczymy Wam
wielu sukcesow matematycznych.

Komunikaty:

» Martyniuk Aleksandra z kl.IB (nauczyciel uczacy-Kozaczuk Albina) zostata
finalistkg konkursu matematycznego organizowanego przez Kuratorium O$wiaty.
Serdecznie gratulujemy i zyczymy powodzenia na etapie wojewddzkim w Lublinie.

> Zapraszamy zainteresowanych do udziatlu w réznych konkursach matematycznych
» Jesli cheialby$ zostaé redaktorem naszej gazetki- zgtos sie p.Z.Szubarczyka
N\

_ Wayé) miesiaca: - Humot

Wszystkie zjawiska natury sq tylko OSSOSO 3

matematycznymi konsekwencjami niewielkiej i - Nie rozumiem, jak jeden cztowiek moze robié
liczby niewzruszonych praw. i tyle bledow? - mowi polonistka do ucznia.
Pierre Simon de Laplace i - Wecale nie jeden - odpowiada uczen.

Pomagali mi mama i tata.

Kwadratura kola
Problem kwadratury kota sformulowano w szkole pitagorejskiej w starozytnej Grecji.

Problem ten dotyczyt wtasnie kota i kwadratu: 4 N
Czy za pomocq linijki i cyrkla moZna skonstruowadé kwadrat, ktéry miatby takq samg

powierzchnie, co dane kolo? ( )
Przez setki lat problemem kwadratury kota zajmowali si¢ matematycy, nie mogac problem N\ /
rozwigzac, ani tez nie mogac dowiesc¢, ze jest to niewykonalne. Niezliczone proby ~—

przedstawienia takiej konstrukcji bez wyjatku konczyly sie fiaskiem. Dopiero w drugiej

potowie XVIII w. matematyk Johan Heinrich Lambert ustalil niewymiernos¢ liczby m, co oznaczato, ze liczby
tej nie da si¢ przedstawi¢ pod postacig utamka. Sto lat pdzniej, w 1882 roku, Ferdinand von Lindemann
udowodnil, Ze liczba = jest liczbg przestepna. A zadna liczba przestgpna nie moze powstac¢ za pomocy linijki 1
cyrkla. W ten spos6b udowodniono, Ze jeden z najstarszych probleméw matematycznych - kwadratura kota jest
niemozliwa. Kwadratura kota stata si¢ synonimem nierozwigzywalnego zadania. Wyrazenie to weszto do
jezyka potocznego dla okreslenia skazanych na niepowodzenie proéb podejmowanych przez kogo$, kto upiera
si¢, by zrealizowac co$ niemozliwego.

Mnozenie na kreskach

Weczesniej pisali§my o tabliczce mnozenia na palcach. Gdy zapomnisz tabliczki mnozenia, a znudzita Ci si¢
metoda na palcach proponujemy mnozenie za pomocg kresek. To bardzo prosta metoda, a znajac ja nigdy
wiecej nie bedziesz mie¢ probleméw z tabliczkg mnozenia

ani mnozeniem pisemnym. 2x3= Syde 3=

Przygotuj kartke papieru i co$ do pisania... Efekt Cig
zaskoczy:-) Jak to dziata???
WCALE NIE MUSISZ MNOZYC :-) .
>>7ZACZYNAMY OD TABLICZKI MNOZENIA: 6 20 1

>> Prawda, ze latwe???

Wiec teraz co$ trudniejszego :-) >> [ jak Ci idzie??? Czas podnies¢ poprzeczke :-)
12%3= 23%4= 12%5:\ 21x13= 32x15=
N\ N~
S 12 ',& 0
N\ K \,/ 10
ZN 2N\ 1o
8 SO\,
3t 92 60

480



Sudoku to japonska tamigtowka, ktéra w krétkim czasie stata sie popularna na
catym $wiecie. Przez wiele lat ulegata wielu modyfikacjom, w obecnej formie nie
wymaga liczenia, a jej zasady sa dosy¢ proste. Sklada si¢ z 81 pol w ukladzie 9x9
i podzielona jest na 9 mniejszych kwadratow. Rozwigzanie polega na
umieszczeniu w kazdym wierszu i w kazdej kolumnie cyfr od 1 do 9.

Sudoku rozwija umyst i logiczne myslenie. Istniejg badania dowodzace, ze granie
w Sudoku poprawia pamig¢, jasnos¢ myslenia, a niektorzy naukowcy i badacze
zalecaja regularne granie w Sudoku w ramach codziennych zajec.

Nie mozesz zasnac¢! Rozwiaz zagadke matematyczna. Moze zostaniesz milionerem.

Po raz kolejny podniesiono kwote oferowang za rozwigzanie problemu matematycznego zwanego
Zagadnieniem Beala. Obecnie osoba, ktora udowodni jego stusznos¢, otrzyma az milion dolarow od

Daniela Andrew Beala, miliardera z Teksasu, ktory w 1993 roku wymyslit problem matematyczny brzmigcy:

A+ BY =C% Przy czym réwnanie to moga spetnia¢ tylko takie liczby x, y 1 z, ktore sg liczbami
naturalnymi wickszymi od 2, a A, B i C muszg by¢ liczbami naturalnymi majgcymi wspolny czynnik pierwszy
— liczbe¢ pierwsza, przez ktérag mozna podzieli¢ dang liczbe.

Czy wiesz, ze powszechnie uzywanym przez
inzynieréw do konca lat 80 XX wieku przyrzadem
umozliwiajacym obliczenia byt suwak
logarytmiczny (suwak rachunkowy) — wynaleziony . A, OF T B
w 1632 roku przez Williama Oughtreda. (=45 223 (74
Sposob liczenia na suwaku polega na ustawieniu

dwoch liczb, jednej naprzeciw drugiej. Liczby musza znajdowac si¢ na dwoch rdéznych skalach. Odczytanie
liczby w okreslonym punkcie jednej i1 drugiej skali jest wynikiem dziatania. (Zapytaj rodzicow, czy pami¢taja
takie przyrzady, ktore byly takze stosowane na lekcjach matematyki w szkole §redniej)

Kostka Rubika — kolorowy szescian

W roku 1975 roku wegierski wynalazca Erné Rubik zbudowat kostke (3x3x3) —
famiglowke, ktora w krotkim czasie zdobyta miliony wielbicieli. Wynalazca kostki Ern6
Rubik pierwszy raz ukladal kostke przez miesiac.

Kostka ma ksztatt szescianu, ktorego kazda sciana podzielona jest na 9 kwadratéw 1 ma na
poczatku inny kolor. Zabawa kostka polega na takim utozeniu kwadratow, aby na kazdej
scianie wszystkie posiadaty jeden kolor.

Lamiglowka okazala si¢ bardzo interesujaca dla matematykow. Powstata ciekawa teoria
uktadania kostki Rubika. Obliczono, ze istnieje ponad 43 tryliony mozliwych kombinacji.

22T s 31w 5% % 72 % 111 = 43 252 003 274 489 856 000\

Konkurs matematy  Extra Matma (etap 3)

Zadaniel
W czasie ulewnego deszczu prostopadioscienne naczynie o wymiarach 16dm x 25c¢cm x 10cm zostato
wypetnione do 0,4 wysokosci. Oblicz w hektolitrach ilo§¢ wody, ktora spadta na plac o powierzchni 25 aréw.

Zadanie 2
Na koniec roku szkolnego $rednia ocen w pewnej 28 - osobowej klasie wynosita 4,25. Chtopcow byto o 4 mniej
niz dziewczat. Srednia ocen dziewczat wynosita 4,4. Jaka byta srednia ocen chtopcow?

Zadanie 3

Janek wypil 1/6 szklanki wody i dolal soku. Nastepnie wypit 1/3 szklanki wody z sokiem i dolat soku. Potem
wypit 1/2 szklanki wody z sokiem i znéw dolat soku. Na koncu wypit catg szklanke wody z sokiem. Czego
wypit wigcej — wody czy soku, jezeli za kazdym razem dolewat tyle soku, aby szklanka byta petna.

Do zobaczenia za dwa miesigce!
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