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Mamy zaszczyt powita¢ wszystkich Was na kolejnym juz z_;eidzw
mnloémkéw fantastyki w Miedzyrzecu Podlaskim. Tegoroczna impreze
zorgamzowahémy w Szkole Podstawowej nr 3 im. Jana Pawla i przez trzy dni
postaramy si¢ o to, by wasze wrazenia z imprezy nalezaty przynajmniej do tych
,milszych”.

egoroczny program konwentu tym rozni si¢ od poprzednich,
poniewaz| przypomina program prawdziwego konwentu i z tego juz jesteSmy
dumni. Poprzednie edycje imprezy byly prébami zasiania pewnej idei oraz
orientacjitv::szej spofecznoéci w tym temacie. Przyznam, ze odniosty
nieoczekiwany skutek, a czego najlepszym dowodem jest tegoroczny zjazd.
Dzigki amienitej wspdlpracy z fandomem lubelskim i osobami
zaprzyjaihionymi udato nam si¢ stworzyé program, ktéry, mam nadzieje,
zaciekawi wszystkich uczestnikéw, a organizatorom stworzy mozliwosci
rozwoju kolejnych edycji konwentu. Totez mysle, ze mitosnicy eRPeGow,
karcianelj oraz osoby ogdlnie interesujqce sig¢ fantastyka spedza wiele mitych
chwil.

chcwllﬁmy tu od razu podzigkowaé naszym sponsorom, dzigki ktérych
zyczllwoém powstala ta impreza: Panu Stanistawowi Lesiukowi, burmistrzowi
naszego miasta, firmie Tirmet oraz firmie Drewdom. Dzigkuj¢ réwniez
wszystkmrrl zaproszonym go$ciom i prelegentom, ktérych obecno$¢ wzbogaca
nasz konwent.

Réwniez z tego miejsca chciatbym prosuE 0 wybaczenie wszelkich
zgrzytow bodczas imprezy, ktére niestety zdarzajq sie rowniez najlepszym, a co
dopiero nowicjuszom.

Zapraszam wszystkich na imprezg, i Zyczg udanej zabawy!

W imieniu organizatoréw — WIZARD




REGULAMIN KONWENTU MILOSNIKOW FANTASTYKI
WIZKON 2002

1)  WIZKON 2002 odbywa sig¢ na terenia budynku Szkoly Podstawowej nr 3
im Jana Pawta Il w Miedzyrzecu Podlaskim.

2) Na terenie, na ktorym odbywa si¢ WIZKON 2002 przebywa¢ moga jedynie
organizatorzy, obstuga, prelegenci, zaproszeni goscie oraz osoby, ktére
optacity akredytacj¢ w wysokosci 15 ztotych lub wykupity jednodniowa
wejsciowke w cenie 7 ztotych na poszczegdiny dzien.

3) Na terenie konwenty mozna przebywaé w godzinach od piatku od 14:00 do
niedziel do 17:00; réwniez noca obiekt bedzie udostepniony
konwentowiczom.

4) Kazdy uczestnik konwentu zobowigzany jest do noszenia w widocznym
miejscu identyfikatora. W przypadku zgubienia identyfikatora nalezy
niezwlocznie zgtosi¢ si¢ do akredytacji. Osoby nie posiadajace identyfikatora
beda niezwlocznie usuwane z terenu konwentu.

5) Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za szkody fizyczne i
moralne uczestnikoéw konwentu. Ubezpieczenie we wlasnym zakresie.

6) Na terenie konwentu obowiazuje catkowity zakaz wnoszenia i spozywania
alkoholu oraz $rodkéw odurzajacych w jakiejkolwiek postaci. Osoby
nietrzezwe lub zachowujace si¢ sprzecznie z dobrymi obyczajami, przyjetymi
zwyczajami oraz zasadami kultury beda usuwane z terenu imprezy.

7) Palenie tytoniu dozwolone jest tylko w wyznaczonych do tego miejscach.

8) Na terenie konwentu zachowa¢ nalezy porzadek i czysto$é.

9) Na teren konwentu zabronione jest wnoszenie jakichkolwiek
niebezpiecznych przedmiotéw w tym broni biatej, palnej i pistoletow na
kulki. Przepis ten nie dotyczy 0séb przygotowujacych pokazy walk
rycerskich.

10) Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub
pozostawione bez opieki.

11) Kazdy uczestnik zobowiazany jest do kulturalnego zachowania i
podporzadkowania si¢ decyzjom organizatoréw. W przypadku krzywdzacej
decyzji mozna odwota¢ si¢ do koordynatora, ktérego decyzja jest ostateczna.

12) Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do uczestnictwa we wszelkich
konkursach i turniejach.

13) Za wszelkie szkody odpowiedzialnoé# finansowa ponosza ich sprawcy.

14) Nabywajac wejscidwke nabywca zostaje weiagniety na listg uczestnikéw
konwentu. Poprzez jej nabycie zobowiazuje si¢ do przestrzegania
postanowien niniejszego regulaminu. Nieznajomo$¢ regulaminu nie zwalnia
od odpowiedzialnosci, zgodnie z maksyma "ignorantia iuris nocet".

15) Nieprzestrzeganie ktéregokolwiek z punktdw regulaminu moze
spowodowa¢ usunigcie osoby z konwentu bez zwrotu akredytacji.



""na zawsze Lesaris..."
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- Uralu, wypu$¢ mnie - prosita, przyciskajac brudna twarz do zimnych pretow
klatki.

- Wiesz dobrze, ze tego nie uczyni¢ - spokojnie odpart mezczyzna. - Jak dtugo
bedziesz mnie prosita?

- Jak dlugo bedziesz mnie tu nekal?! - krzykneta - Jak dlugo..? - zalkata,
skrywajac twarz w dioniach.

Mezczyzna uniést glowe znad woluminu., Chwile przygladal si¢ ogromnym
tzom, ktére przeciskaly si¢ przez palce. Nie widzac juz zadnej nadziei,
dziewczyna cicho ptakata. Rozsypane na ramionach ciemne wiosy, przykrywaty
jej twarz, a rozdarta suknia obnazyla kosciste biodro. Mezczyzna powoli
odtozyt piéro i niezauwazalnie podszedt do niej. Pajeczymi palcami, delikatnie
dotknat jej glowy. Drgneta odruchowo i odsuneta si¢ w zimny kat
wiszacej klatki.

- Traktujesz mnie jak zwierze - wycedzita przez zacisnigte zeby - dlaczego?

- Kocham cig Lesaris...

- I to ma by¢ twoja mito$é? Jeste$ obtakany!

- ... 1 ty tez mnie kochasz - szepnat bardziej do siebie niz do niej. Odwrécit
si¢ i beznamigtnie patrzyt jak rozszalate ptomienie, op¢taniczo pozeraja drewno.
Znowu ustyszal ciche pochlipywanie. Podszedt do duzego biurka i nachylit
si¢ nad otwarta ksigga. Probowat nauczyé sie tego skomplikowanego zaklecia,
lecz nie moégt si¢ skupié. Stowa wymykaly mu sig, stawaly niezrozumiate,
tracily sens, a litery wciaz plataty ze sobg. Potart dlonmi przekrwione oczy.
Bol rozsadzal mu glowg. Byt taki zmegczony. Ile to juz nieprzespanych nocy?
Pogubit sie. Nie wiedziat, jaki jest dzien, ktéra godzina. Zwrécit zamglone oczy
do okna. Byl néw. Ksigzyc szyderczo si¢ don usmiechat. Ural wstat, schowat
smukle dlonie w rekawach i opart si¢ o chlodna $ciang. Jego szaty zmieszaly
sie z mrokiem panujacym w komnacie. Udrgczong bdlem twarz, wykrzywit
u$miech.

- Kiedy$ mnie kochata$. Uciektas ze mng z domu, pamigtasz? - odwrdcit sie,
by na nig spojrzeé. Zmeczona placzem Lesaris spala. Oddychata gieboko,
réwnomiernie, powoli.

Podszedt do niej.

- Kochasz mnie Lesaris - szepnat - Ja wiem. To oni. To wszystko ich wina... -
zblizyt si¢. Opart rozgoraczkowane czoto o prety klatki - Co oni ci zrobili..?
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Plonace w kominku, owocowe polana roznosity swéj upojny aromat
po calej komnacie. Dawaly $wiatlo i cieplo. Jakze przyjemnie bylo grzaé sig
przy tym radosnym ogniu. Jednak i on nie byt tak silny, by rozproszy¢ mrok.

Drzwi cicho jeknely, gdy Ural wehodzit niosac talerz pelen owocéw
i kielich wina. Zaniést je Lesaris.

- Musisz co$ zje$é, moja droga - powiedzial. Lesaris spOJrzala nan od
niechcenia i pokrecita glowa. Nie cheiata jesé. Nie cheiata pi¢. od kilku dni nie
wlozyta nic do ust. Mizerniata na jego oczach. Byta coraz bardziej cicha i staba.
- Jak dlugo zamierzasz glodowac? - spytal z troskg - Jedz, proszg - Lesaris
odwrécita glowe. Jej ciemne wlosy, niczym spuszczona kotara, zaslomty
szklane oczy. - Jak chcesz - rzekt poxrytowany - Czlowiek nie zywi sig¢
powietrzem! - wsunat jedzenie do klatki i odwrocit sig. Szaty zalopota{y wokot
kostek. Lesaris z bélem zamknela oczy.
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Kolejny raz noc, duszna, attasowa chusta zgasita stonce. Jej kadzidlany
oadech ptynat nisko, zalewajac doling mrokiem. Zimny wiatr przygotowywat
poddanych na przyjscie nowego wiladcy. By¢ moze jedynego wiadcy. Jakiz
on pigkny... - pomyslata. Majestatycznie wznosit si¢ na czarnym niebosklonie,
troskliwie otulony przez chmury. On czeka i patrzy...

Ciche skrobanie piéra o ryzowy papier przyciagnelo jej wzrok.
Spojrzata na Urala. Przygladata si¢ mu uwaznie przez chwilg. Mgzczyzna
siedzial za duzym biurkiem na przeciwko niej. Jego niegdy$ silne ramiona,
teraz cherlawie garbity si¢ nad zwojem. Dionie, z pewnego rodzaju czcia
i czulodcia, tanczyly na papierze, a oczy zartocznie glebity sig¢ w stowach. Jego
czarne wlosy byly splecione i opadaly ponizej pasa. Nie lubil, gdy mu
przeszkadzaty, lecz mimo to nigdy ich nie obcial. Wierzyt, iz we wlosach tkwi
wyjatkowa sita, bowiem to one obcowaly z jego umystem.

Megzczyzna wyczul ten badawczy wzrok. Piéro zamilklo. Nie podniést oczu
znad biurka.

- Tak, Uralu - szepn¢ta. Wydawaloby sig, iz nie ma sily, by glosniej mowié. -
Zakochatam si¢ w dobrym mezczyZnie, madrym mezczyznie - mezczyZnie,
ktérym, kiedy$ byles. Smiales si¢ tak... Lecz potem... - zacisngla zgby -
zaprzedale$ swa duszg! - syknela - Zmienite$ si¢. Zmieniles sig¢ zupelnie. - Ural
uniodst glowe. Lesaris zauwazyla ciemnoszare pregi pod $wiecacymi oczyma.
Potrzasnela glowa. Pragnienie mocy cig kiedy$ zabije. Chciwo$é¢ nie jest
dobrym kompanem. - Ja... - urwala, odwrécila wzrok i oblata si¢ rumienicem.
Ural z ciekawoscig przygladal si¢ jej. Odezwala si¢ do niego po wielu dniach
milczenia. Lesaris objgla si¢ ramionami, czujac na sobie $widrujace spojrzenie.
- Nienawi$¢ i mitos¢ sq jednoscia. - rzekt - Tak jak ty, moja droga, ona wyglada
zupelnie inaczej noca, niz. za dnia... Ona wigze ludzi nierozerwalnym weziem.
Zwigzata nas na zawsze Lesaris... - u$miechnela si¢ cynicznie i pokrecita
glowa. Co za wielka nienawis¢...coz za wielka mitodé, moja droga...
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Ciezko wsparl sie¢ o oparcie fotela. Byl taki staby. Rozgoraczkowane
cialo plonglo pod czarnym aksamitem. Chcial ja z siebie zedrze¢, lecz
to wymagato od niego wysitku, nadludzkiego wysitku. Nie byt w stanie tego
zrobi¢. Wyprostowal sie. Ogiefi zamigotat mu przed oczami, a $ciany
zawirowaly. Ztapat si¢ za glowe. Sciany niechetnie powrécity na swoje miejsce,
lecz bél pozostat. Byt w jego umysle od kilkunastu dni. Bezlito$nie §widrowat
i palit. Ural prébujac obejéé biurko, zaplatat si¢ w diugiej szacie. Potknat
sie i przewr6cit krzesto. Wyprostowat si¢ z trudem. Nie mogt mysle¢. Widziat
litery, ktére upiornie chichoczac, plataly si¢ ze soba. Tafczyly i zlewaly
si¢ w jedna, wielka atramentowa plame. Upadt na kolana. Dyszac cigzko
zobaczy kamienng podioge. Czut jak spada, powoli... daleko. Jego umyst
ustyszat czyjé krzyk i zgrzyt metalu, a potem spadal w bezkresna, migkka czern.
n

Dzwigk przewracajacego si¢ krzesta wyrwalo ja ze snu. Zaspanymi
oczyma zobaczyla Urala trzymajacego si¢ za glowe. Mgzczyzna rozpaczliwie
miotal si¢ przez chwile z wlasng szata. Zaplatawszy si¢ w niej catkowicie upadt
na podioge, Ostupiata Lesaris jgkneta z przerazenia i podczotgata si¢ do pretow
klatki. Zobaczyt karminowg struzke krwi w kaciku jego ust. Mg¢zczyzna opadt
bezsilnie na kamienna podloge. Kobieta krzykneta. Szybko zblizyla si¢ do
drzwi klatki i pchneta je. O dziwo te, lekko sig¢ otworzyly. Wcale nie byly
zamkniete - ale o tym nawet nie pomyslala. Z placzem podbiegla do czarnej
postaci i obrécila je. Twarz Urala byla zapadnigta i trupioblada, a usta byly
cienka, fioletowa kreska. Lesaris z zatosnym szlochem przywarla do zimnego
ciala. ‘

Inermis



RPG

W tym roku chcemy zaproponowa¢ nastgpujacy system organizowania sesji.
Prosimy MG do sktadania w akredytacji kartek ze swym nazwiskiem/ksywa,
nazwa systemu, liczba graczy oraz godzing sesji. Na ta kartke beda mogli si¢
wpisywac gracze i o ustalonej porze wszyscy zbieraja si¢ przy akredytacji, MG
zabiera kartke i graczy i udaja si¢ na sesje. Dla aktywnych MG przewidujemy
zwrot czgéci akredytacji.

Turnieje Karcianek

Przewidujemy dwa turnieje gier Karcianych — MtG i Thorgal. Obydwa
odbywayja si¢ w sobotg. Zapisy na nie bedg prowadzone przy akredytacji, gdzie
serdecznie zapraszamy wszystkich zainteresowanych. Z powodu trudnosci w
przewidzeniu liczby graczy oraz braku sponsoréw kwestia nagréd zostata
rozwiazana w nastgpujacy sposéb — na turniej bedzie wpisowe (jego wysokosé
uzalezniona begdzie od ilo$ci graczy, im ich wigcej tym mniejsze wpisowe, ale
mozna przyjaé orientacyjnie kwote 8 — 10 zt.), a nagrody réwniez beda w
formie pienigznej. Kwota jest do uzgodnienia z prowadzacym. Sala nr 10.

Kiermasz

Na konwencie bgdzie mozliwos¢ sprzedania uzywanych ksigzek, podrecznikéw
RPG, komikséw i czasopism branzowych. Serdecznie zapraszamy do
zagladania oraz do oferowania swoich pozycji. Kiermasz bedzie otwarty w
bardzo nieregularnych godzinach, ale wszelkie informacje beda wywieszona na
drzwiach oraz dostgpne w akredytacji oraz u organizatoréw specjalnie to tego
wyznaczonych. Sala nr 6.

Noc Poezji

Kazdemu co$ gra w goracym sercu czy w otchtaniach duszy. Niektérzy potrafia
to dostrzec. Jeszcze inni, a jest ich mniej, potrafig o tym pisaé. O radosci i
smutku, o {zach i u$miechu, o czyms odlegtym i o czyms blisko, o tajemnicy i o
prawdzie. O sobie? Wkroczmy w krainy tych wybrancéw, ktorzy obnazajac swe
wnetrze prébuja cos przekazaé. Sprébujmy ich zrozumied. Sala nr 8./



Program WIZKONU 2002

PIATEK

Inne sale — patrz opis ponizej

Sala prelekcyjna — sala nr 7

Sala konkursowa — Galeria — sala nr 8

14 00 — Z tego punktu rzeczywistos¢ si¢ zakrzywia

14 30 — Oficjalne rozpoczgcie konwentu

15 00 - Gasnace Stonca - przewodnik dla MG i BG — Marcin
"Mazgarox" Garbowski

15 00 — Konkurs wiedzy o Dragon Ball'u — Avatar

16 30 — Kraje potudniowe Starego Swiata" — Agnieszka Tambor
& Marcin "Mazgarox" GarbowsXi

16 30 — Konkurs wiedzv o komiksie — Sikorka

17 00 — Pokaz walk bractwa rycerskiego

18 00 — Konkurs drobiarski, jaja gwarantowane — obecnos¢ |
obowiazkowa — Wielki Przedwieczny i Robak

21 00 — Koncerty grup rockowych

24 00 — Noc poezji

SOBOTA

10 00 — Poczatek Turnieju MtG — Sikorka

10 00 — Kosmologia $wiata w grze Mag: Wstapienie" — Lukasz
Fedorowicz

11 00 — Konkurs wiedzy o WiedZminie - Nyah

11 30 — Fantastyka w Polsce — Beata Urniaz & Krzysztof Ksieski

12 00 — Pokaz walk bractwa rycerskiego

13 00 — Spotkanie z bractwem oraz rzecz o technikach walki
okresu Sredniowiecza

13 00 — Konkurs wiedzy o Wiadcy Pierscieni — Leon

14 30 — H.P. Lovecrafl" - zycie i tworczo$¢" — Pawel Litwiniczuk

15 00 — Poczatek turnieju Thorgala — Sikorka

15 00 — Konkurs wiedzv o Warhammerze - WIZARD

16 00 — Wikingowie, barbarzyncy czy bohaterowie" — "Azrael"

17 00 — Konkurs wiedzy o Dragon Lance — Anna i Leon

17 30 — Technika i taktyka bitew morskich w starozytnosci—
Michal Dorosz

19 00 — Wizja magii w Earthdawnie" Pawta Pochmary

19 00 — Poczatek turnieju dla MG

20 30 — Gladiatorzy - Michal Dorosz

24 00 — Przedstawienie teatralne

NIEDZIELA

10 00 - 3 typy ludzkich zachowan: Szybey; Martwi; Szybcey i
Martwi. Prezentacja systemu Dead Lands" — Hubert Kalinowski

10 30 — Konkurs wiedzy o Diunie — Duncan

11 00 — Aztekowie — l’ascynujqfd cywilizacja" — Radostaw
Bomba

11 30 — Kane konkurs wiedzy — Rainhold

12 30— Tajemnice Ludzko$ci — Marian Sworczuk

13 00 — Konkurs dla MG — final

17 00 — Rzeczywistos¢ wraca do rormy

| 14 30— Miasto w Fantasy" — Beata Urniaz & Krzysztof Ksieski




Teart Vampiréw

Migdzyrzecka trupa teatralna ma juz na swym koncie kilka spektakli i
wystepow, m.in. na Falkoine 2001 w Lublinie, czy Fantastykonie 2001 w
Rzeszowie. Jednak to scena WIZKONU byta ich pierwsza, na niej si¢ narodzili,
i na niej dokonata si¢ ich przemiana. Zapraszamy wigc na kolejng ich odstone.
Zerknijmy co kryja ich dusze i czego pragna po zmroku. Dzieci nocy, ktérym
karze si¢ zy¢ za dnia, na naszym konwencie jest ich rzeczywistos¢.

Bractwo Rycerskie Ziemi Lubelskiej

Po raz drugi nasz konwent uswietniaja rycerze lubelskiego bractwa. Brawura,
szalenistwo, humor i emocje ktére towarzysza pokazom gwarantujg niesamowite
i jedyne w swym rodzaju emocje. Nie zapominajmy réwniez o niewiastach,
ktére przybyly wraz z wojami i ktérych obecnosé spotkalta si¢ z cieptym
przyjeciem w roku poprzednim. W tym roku wszyscy liczymy na nie mniejsza
zabawe.

Galeria konwentu (Sala nr 8)

Na konwentowej galerii prezentujemy tworczos¢ trzech miodych artystow.
Tematyka i styl ich prac r6zni si¢ od siebie, prezentuja inne szkoly i inny
sposob patrzenia na rzeczywistosé, co na pewno b¢dzie mozna dostrzec w ich
tworczosci. Kasia Socha zaszczycita nas swa obecnoscig przyjezdzajac az z
Jastrzgbia Zdroju, a Ola Stepien i Daniel Melaniuk sa naszymi miejscowymi
peretkami.

Kasia Socha
Zapytana o siebie jako artystke¢ powiedziala -

»(...) co do techniki, ktorg prace s wykonywane warto zaznaczy¢, ze jest to
gléwnie sucha pastela, przeze mnie wykorzystywana w sposob iScie malarski.
Moje rysunki wykazuja cechy typowe dla obrazéw malarskich, z czego wynika
problem z wlasciwym ich zakwalifikowaniem. Inspiracje, hmm kilka prac jest
$cisle zwigzanych z twoérczoscia Siudmaka, inne inspiracje to przede wszystkim
ludzkie cialo, czlowiek ze szczegdlnym zwréceniem uwagi na emocje, cechy.
Monochromatycznos¢ zwigzana z ujednolicong tematyka. No co tam jeszcze,
uczennica gimnazjum. Osiagnigcia? Kilka wystaw w szkole, i zbiorowe
wystawy w domu kultury.”



Aleksandra Stepien

Malarstwem i rysunkiem zajmuje si¢ odkad odkrylam, ze niezle mi to
wychodzi. Zaczglo si¢ od zajec plastycznych w MOK-u. Przez parg lat
rozwijatam swoje zainteresowania, bytam na kilku plenerach, gdzie poznatam
ludzi, ktérych pasja jest tworzenie. Duzo tez zawdzigczam mojemu
nauczycielowi — Andrzejowi Szczerbickiemu. W tym roku rozpoczynam nauke
na wydziale grafiki ASP w Warszawie.

Daniel Melaniuk

Urodzony w 1984 w Miedzyrzecu Podlaskim. Obecnie uczen czwartej klasy
PLSP w Lublinie. Do niedawna wspotpracowat z wydawnictwem
SUPERPRESS jako rysownik satyryczny. Motywy jego prac sg najczgsciej
inspirowane nim samym lub muzyka (POLSKIE surowe brzmienia w stylu
Infernum). Artystami, ktorych szczegdlnie ceni sq DaVinci, Goya, Grotter,
Malczewski, Giger oraz Beksinski. Nie gardzi takze komiksem i tatuazem,
ktére sa w Polsce niedoceniane jako sztuka.

Koncerty grup rockowych (Swietlica)

Drugi raz juz przy okazji konwentu organizujemy koncert rockowy. Tym
razem zaprezentuja si¢ nam trzy zespoty Mofo, Sunrise i Katastasis. Chtopaki
ostro przygotowywali si¢ to tego wystepu, wigc mozemy liczy¢ na
profesjonalny koncert, robiony przez profesjonalnych muzykéw w
nieprofesjonalnych warunkach. Innymi stowy bedzie glosno, bedzie 1zej lub
cigzej, oraz bedzie $wietnie!

Filmy

Przez caly czas trwania konwentu bedzie mozna w wolnych chwilach obejrze¢
najnowsze produkcje z gatunku fantastyki i ,,okolic” w specjalnie
przygotowanej do tego sali. Dla zainteresowanych anime mam, niestety,
przykra wiadomos¢ gdyz puscimy jedynie cztery pozycje z tego gatunku.
Szczegdlowy repertuar sali ponizej. Sala nr 3.

Sala komputerowa
Do dyspozycji uczestnikéw bedzie oddana sala komputerowa. Osoby

zainteresowane beda tam mogly pograé przez sie¢ w takie gry jak Quake 2 i
Diablo 2. Sala nr 2.
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Dzien
piatek
piatek
piatek
pigtek
piatek
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
sobota
niedziela
niedziela
niedziela
niedziela
niedziela
niedziela
niedziela

niedziela

Program Filmowy

Godzina wyswietlenia

15.00
17.40
19.50
21.45
22.55
0.45
4.00
5.45
7.45
9.25
11.40
13.15
15.00
17.10
20.40
21.20
23.00
0.50
3.05
5.00
6.55
8.40
11.20
13.25
14.20
16.00

(sala nr 3)

Tytul filmu
Joanna D"arc
Starship Trupers
Muszkieter
Dragon Half'ep 1,2
Residen Evil
Wiadca pierscieni
Dracula 2000
Cztowiek widmo
Krél Skorpion
Spiderman
Epoka lodowcowa
The One
Ocean Eleven
Braterstwo wilkow
Street Fighter
Lowcy wampirow

Miasteczkowa legenda

Bitwa o ziemie
Za linig wroga
Uwiklany
Ninia Srool

Helikopter w ogniu

Blade 2
Wild Arms 1,2
Vidog
How High

Czas projekcji
2h 23min
1h 55min
1h 40min

53min
1h 25min
2h 57min
1h 32min
1h 45min
1h 25min
1h 56min
1h 20min
1h 27min
1h 54min
2h 18min
1h 40min
1h 43min
1h 36min
1h 59min
1h 44min
1h 40min
1h 30min
2h 25min
1h S1min
47min
1h 30min
1h 33min



Nasza rzeczywisto$§¢?

Dlaczego ciagle co$ chcemy
Czegos$ pragniemy
Czemu weciaz do czego$ dazymy
Za czym$ gonimy

Podnidst glowe, z jezo ust kapata krew ‘
Usmiech powoli pojawit si¢ na zmgczonej twarzy
Osiagna to, zdobyt to
Odwrdcit sig za siebie, patrzac na martwe ciata przyjaciét

Nie widzimy innych
Wiatr w twarz jest zawsze jest przeszkoda a nie orzezwieniem
Pokonujemy klody rzucane przez los nie uczac si¢ na nich
Pedzac za czyms$

Podni6st to, spojrzat na to, czy byto warto?
Nie wiedziat teraz, ale to go juz nie obchodzito, bo zdobyt co chciat
Co wszyscy chcieli, ale wszystkich juz nie ma
Zastat sam, sam si¢ bgdzie cieszyé, sam to bedzie posiadat

Ale w koncu si¢ przewrécimy
I nawet wiatr nas nie przytrzyma, a ktody nie dadza oparcia
Nie bedzie innych kiérzy podali by reke
Dlaczego ich nie bedzie...? 1

Siedziat przy kominku pocierajac starg blizng na twarzy
Osiagna to co chciat, zdoby! to
Ale bol trawit go od $rodka, wspomnienia nie dawaty spaé
Usmiechat sig tylko ma pokaz, w $rodku tonac w goryczy

Nie chciat tak Zy¢ to nie byto to o czym marzyt
To nie bylo to czego pragnat naprawde

Czy my wiemy za czym naprawdg gonimy?



Organizatorzy Miedzyrzeckiego Zjazdu Mito§nikow Fantastyki
j WIZKON 2002-08-13

Marcin ,,WIZARD” Sobiczewski — gléwny organizator i koordynator
imprezy,

Tomasz ,,KJUJIK” Kulik — finanse, kwestie techniczne,
Michat ,,Leon” Idzikowski,

Anna Sobiczewska — poezja na noca,

Ilona "Linfana" Sobiczewska — gietda ksiazek,

Mariusz "Duncan" Stefaniuk — sala komputerowa,
Pawel "Azrael" Lysaniczuk — sala komputerowa,
Krzysiek ,,SkeLar” Turmowicz — filmy & www,

Karol ,,WhiteMan” Maleskiewicz — filmy,

Kamil "Kid" Adamczyk — maraton filmowy,

Karol "Sikorka" Melaniuk — komiks i karcianki,

Robert "Robak" Starzyniski — gietda ksiazek,

Marcin "Mortis" Idzikowski — galeria,

Marta ,Nyah” Wasiluk — gietda ksigzek,

Karol ,,Gandalv” Bartoszczyk.

Specjalne podzigkowania dla Bractwa Rycerskiego Ziemi
Lubelskiej i Krzysztofa Ksigskiego za pomoc w przygotowaniu
prelekcji. Ukton rowniez w strong wszystkich zaproszonych gosci, bez
ktorych obecnosci konwent nie miatby racji bytu i nie wyszediby nigdy
poza sfer¢ fantazji organizatorow.



Burmistrz Miasta
Stanislaw Lesiuk

TIRMET

Kulik Mirostaw

DREWDOM

Kaminski Jerzy
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